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Imaginate un a tienda llena de estos graficos.

Herbert, el bebe que tanta lata dio en ‘Everyone’s A
Wally', ya es un chavalin, y ha ido de compras con
Wally y Wilma a los grandes almacenes.
Desafortunadamente, a mayor edad, mas latoso es. Al
entrar en la tienda, se va por ahi y se pierde,
metiéndose en toda suerte de lios.

Wally y Wilma estan esperando en la sala de objetos
perdidos, a la que debe llegar Herbert para reunirse
con su familia. Ayudale a evitar todos |08 peligros que
tiene cada seccion de la tienda, muchos de los cuales
toman la forma de juegos de arcade.
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DUMMY RUN — COMMODORE - 64

Jjuego comienza con Herbert en el Departamento de
En la parte superior de la pantalia verds un re-
puesto a la 1. Debes hacer que Herbert vuelva a verse
con sus padres en la Sala de Objetos Perdidos, antes
de la hora de cerrar, O sea, las 5:30. Para conseguirio,
deberds resolver la aventura, ademas de completar las
secuencias de arcade. Estas secuencias se pueden jugar
independientemente, pero en algunos casos necesitards
objetos concretos para jugar. Por ejemplo, para dar a
una bola de tenis, necesitards una raqueta. Para bombar-
dear un edificio necesitards una bomba.

Utilizar el ascensor es una manera ficll de moverte
por la tienda, pero solo podras hacerio sl estd en tu piso.
Sl no, tendris una sensacién de hundimiento. Hay cuer-
das, pero pueden llegar a darte unos problemas snormes.
Para reducir tus lloriqueos, deberss encontrar y comerte
golosinas. No llores: demuestra |o grande que eres!

Para cargar, pulsa SHIFT y RUN STOP juntos. Una
vez cargado, el ordenador hard sonar el tema musical.
Pulsa la barra SPACE para comenzar el juego.

Puedes controlar a Herbert con teclado o con joys-
tick. El joystick debe estar en la puerta 2.

Controles:

o — lzquierda
- = Derecha
Space — Saltar, Disparar
Para subir: Pulsa derecha e lzquierda alternativa-
mente. A mas velocidad de tecleo, mas répido sube.
Para pausar el juego: Pulsa el 1. Para seguir, pulsa
cualquier tecla.

Para terminar la partida en curso: Pulsa RESTORE,
y volversas al Menu Inicial.
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